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Atividades Publico-alvo Resumo Objetivos Dinamizadores
Com esta apresentagdo os
professores terdao
oportunidade de conhecer
todos os jogos e atividades
disponiveis pela Rotado | ® Incentivar os pr(?fessores a deslenvolver
projetos  pedagdgicos através  dos
A tac Romanico e assim materiais da Rota do Romanico;
resentacdo . A .
P ¢ dominar a sua utilizacio | ® Compreender a importancia do jogo;
tedrica e e Conhecer os 7 jogos que fazem parte da
simulacio enquanto ferramenta Rota do Romanico e as respetivas regras;
¢ pedagdgica. Além disso, | ® Conhecer as atividades preparadas para
L 0s jOogos;
poderdo jogar, em e Descobrir a interdisciplinaridade
conjunto com os presente nos jogos.
dinamizadores, através de
tabuleiros de
demonstragao.
- - - Profissionais da
Alunos e A simulagdo dos jogos
. EduScience e
3 Professores permite que os alunos,
Apresentacao LuduScience

e pratica dos

jogos

Apresentacao
teodrica,
simulagdo e
pratica dos

jogos

organizados em pequenos
grupos, possam conhecer,
descobrir e experimentar

0S jOogos.

e Conhecer e experimentar os jogos da
Rota do Romanico;

e Favorecer a socializagdo;

o Criar contexto educativo ludico.

Esta atividade interliga as
que foram descritas

anteriormente.

e Incentivar os professores a desenvolver
projetos  pedagdgicos através  dos
materiais da Rota do Romanico;

e Compreender a importancia do jogo;

e Conhecer os 7 jogos que fazem parte da
Rota do Romanico e as respetivas regras;

e Conhecer as atividades preparadas para
0S jOogos;

e Descobrir a
presente nos jogos;
e Conhecer e experimentar os jogos da
Rota do Romanico;

e Favorecer a socializagdo;

o Criar contexto educativo ludico.

interdisciplinaridade




